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Introduccion

;Puedo armar mi propia PC? Esta es
una pregunta que solemos hacernos, fre-
cuentemente, los entusiastas que adqui-
rimos ciertos conocimientos a fuerza de
curiosidad y de ansias de saber cémo
funciona una computadora. Sin embar-
go, a la hora de poner manos a la obra,
podemos encontrarnos con algunos
problemas dificiles de resolver, sea por
falta de experiencia o de conocimientos
tedricos. Estos escollos suelen generar
algunos temores, sobre todo cuando se
trabaja con dispositivos que tienen un
elevado costo. Lo importante es saber
que, si contamos con una metodologia
de trabajo apropiada, las probabilidades
de dafiar algun dispositivo en el proceso
de armado se reducen notablemente.

Las computadoras personales no son
las mismas que las de hace algunos afios;
el avance tecnoldgico ha posibilitado
que la relacién entre la PC y el usuario
sea cada vez mds amigable. Tanto, que
hoy los sistemas operativos son aborda-
dos con mayor facilidad por parte del
operador, y hasta ciertos dispositivos de
hardware tienen la capacidad de insta-
larse automdticamente, es decir, se co-
nectan y estdn listos para ser usados.

En las p4ginas de este volumen, vere-
mos todos los aspectos que se deben co-
nocer para armar una PC. El texto co-

mienza con un capitulo en el que se ex-
plica, detalladamente, lo que hay que te-
ner en cuenta a la hora de adquirir los
componentes de hardware. El recorrido
que continta a lo largo del libro nos da-
ré la certeza y la seguridad necesarias pa-
ra el ensamblado de cada elemento; ade-
mds, se mostrardn, de modo muy préc-
tico, los pasos para la instalacién del sis-
tema operativo indispensable en una
PC. Por otro lado, son innumerables las
ventajas de poder armar nuestra propia
computadora. En principio, tendremos
la posibilidad de elegir el tipo de confi-
guracién y rendimiento que mejor se
adapte al uso que le daremos a nuestro
equipo. Ademds de ahorrarnos el costo
que nos cobrarfa un técnico para hacer
el trabajo, podemos prescindir de otros
intermediarios de dudosa fiabilidad.

Por este motivo, entre otros, en este
volumen de la coleccién Dr. Max Ex-
press, abordaremos los conocimien-
tos tedricos y los procedimientos téc-
nicos necesarios que nos permitirin
llevar adelante esta empresa.

Este libro fue desarrollado, especial-
mente, en un lenguaje simple que, jun-
to con las imdgenes que acompafian al
texto, facilite los procesos de compren-
sién para que el armado y la configura-
cién de la PC sean seguros y viables.
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