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.NET FRAMEWORK

La plataforma .Net es la propuesta de Microsoft para el desarrollo de aplicacio-
nes completamente orientadas a objetos, seguras, sencillas de instalar y multipla-
taforma; no es un lenguaje de programacién: es un conjunto de tecnologias de
software que permite el desarrollo de aplicaciones de escritorio (Windows),
Web (ASP.Net), bibliotecas de cédigo (componentes reutilizables: DLL), dispo-
sitivos mdviles, controles de usuario, acceso a datos, reportes y mucho mds, que
se ejecutan bajo el .Net Framework. Es completamente extensible: podemos he-
redar de sus clases base y modificar su comportamiento o implementar sus in-
terfaces para desarrollar clases completamente nuevas.

El entorno de programacién de la plataforma .Net, Visual Studio, es uno de los
mds potentes en cuanto a facilidad de uso y proporciona una gran cantidad de he-
rramientas para mejorar la productividad del programador. Es independiente del
lenguaje de programacién, por lo que podemos realizar componentes en un lengua-
je y utilizarlo en otro, sin complicaciones ni pérdida de rendimiento, debido a su
sistema de tipos comunes y a su arquitectura de lenguaje intermedio (MSIL).

Si bien el .NET es bastante amplio, bdsicamente podemos dividirlo en las siguien-
tes partes que lo componen:

CLR

El CLR o Common Language Runtime es el entorno que administra la ejecucién
de c6digo y que proporciona los servicios necesarios para el desarrollo de las apli-
caciones. El CLR proporciona todos los elementos comunes a los lenguajes de
programacién de la plataforma .NET. Dichos lenguajes exponen estas funciona-
lidades a través de su propia sintaxis. No hay conflicto en utilizar componentes
realizados en diferentes lenguajes ya que utilizan una base comuin independien-
te de éstos. El CLR expone lo que se denomina el Common Type System (Siste-
ma de Tipos Comunes o CTS); es decir, que proporciona la especificacién de los
tipos de datos para utilizar en todos los lenguajes de programacién y por lo tan-
to son comunes a todos: un tipo de dato string es el mismo en Visual Basic que
en C#. Esta caracteristica elimina la incompatibilidad existente entre los lengua-
jes de programacién, ya que —en este caso— es el Framework el que proporciona
las especificaciones, y no los lenguajes en si mismos.

Todo el cédigo generado sobre la base de CLR es lo que se denomina Managed
Code (Cddigo Manejado o Administrado). La creacién de Cédigo Manejado per-
mite al CLR proporcionar ciertas funcionalidades ttiles a todos los lenguajes, y
es lo que hace que .NET sea tan poderoso:
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* Administracién de memoria inteligente: a través del Garbage Collector se li-
bera al programador de la tarea de liberar memoria.

* Aislamiento de aplicaciones: si una aplicacién deja de funcionar, no afecta a otra
en ejecucién ni al sistema operativo.

* Seguridad de ejecuciéon de los componentes: basa la ejecucién de éstos sobre la
base de su metadata, que le indica cémo debe ejecutarse el componente, qué ver-
sién utilizar y bajo qué contexto de seguridad, entre otras cosas.

* Generacién de cédigo nativo: la ejecucion de los componentes se realiza con un
compilador Just In Time (JIT), que traduce los componentes al cédigo nativo se-
gtn la CPU en la que se encuentre y los ejecuta en su entorno.

Base Class Library

.Net proporciona de base un conjunto de clases que incluyen la mayoria de las fun-
cionalidades que los programadores realizan de manera cotidiana y, ademds, un
conjunto de clases especificas, de acuerdo con la tecnologia que se va a utilizar en
el desarrollo de las aplicaciones. Entre estas clases podemos mencionar la imple-
mentacién de todos los tipos de datos (si bien el CLR da la especificacién, éstos es-
tdn implementados en las bibliotecas base), clases para la administracién de colec-
ciones y de estructuras de datos, clases para manejo del sistema de archivos y de en-
trada/salida (I/O). También proporciona las definiciones y clases correspondientes

a la creacién, al manejo y al uso de XML, acceso a datos (ADO.NET), aplicaciones
de escritorio (Windows Forms), aplicaciones Web (ASP.NET), etc.

MSIL y lenguajes de programacion

Los lenguajes de programacién de .Net hacen uso de las especificaciones del
CLR y de las bibliotecas base para el desarrollo de las aplicaciones. Cuando és-
tas se compilan, generan lo que se denomina un Assembly (o ensamblado). Es-
te Assembly puede ser un ejecutable (EXE) o un componente (DLL). Los en-
samblados se autodescriben y proporcionan informacién para su ejecucién en el
entorno del CLR (especificaciones de seguridad, versién, componentes referen-

E3 copico MsiL

Todos los lenguajes .NET generan coédigo MSIL, por lo tanto, no existen problemas de interope-
rabilidad entre los componentes generados por cada uno de ellos. El que se encarga de la eje-
cucion de los componentes siempre es el CLR, y no el compilador especifico de cada lenguaje.
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ciados, recursos utilizados, etc.). Estos Assemblies generados por los compilado-
res de los lenguajes de programacién no generan cédigo de mdquina, sino que lo
hacen en un cédigo intermedio, llamado MSIL. Esto permite la portabilidad del
c6digo .Net a cualquier plataforma y asegurar un éptimo rendimiento segin el
entorno en el que se ejecuten ya que, COmMO Vimos, es el CLR el que se encarga
de “traducir” el Assembly al cédigo nativo y proporcionar el entorno de ejecu-
cién de éstos.

Cuando trabajemos en .Net, el resultado de nuestro trabajo siempre serdn compo-
nentes en MSIL.

.NET Framework

Lenguajes de Programacion .NET

Visual Basic .NET Visual C# .NET Visual C++ .NET

MSIL (Microsof Intermediate Lenguage)

Base Class Library
(Bibliotecas Base)

CLR (Common Language Runtime)

Sistema Operativo

Figura 1. Esquema general del funcionamiento de los componentes en .Net: los lenguajes
de programacion hacen uso de las bibliotecas base y generan Assemblies en MSIL. Cuando
se ejecutan, lo hacen a través del CLR, que asegura su aislamiento del resto del sistema
y los traduce mediante el JIT a cédigo nativo para su ejecucion en el sistema operativo.

Namespaces

Como vimos, .Net nos proporciona, en las bibliotecas base, muchas clases precons-
truidas. Dada la gran cantidad de éstas, es inevitable tener varias con el mismo nom-
bre. Los Namespaces son la clave en la organizacién de las bibliotecas base dentro de
la plataforma y es la manera en que .NET utiliza para navegarlas e identificarlas.
Los Namespaces o Espacios de Nombre son calificadores de clases. Sirven para evi-
tar ambigiiedades y proporcionan una manera inteligente de organizar nuestro c6-
digo dentro de la plataforma .NET. Supongamos que tenemos una clase Cliente
que representa a un cliente en nuestra capa de negocios (hablaremos sobre esto mds
adelante) y una clase Cliente en nuestra capa de acceso a datos. Cuando creemos un
objeto del tipo Cliente, .Net no puede determinar si queremos un Cliente de nego-
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cios o un Cliente de acceso a datos. Para evitar esta ambigiiedad, tenemos que ca-
lificar nuestra clase, indicindole cudl debemos utilizar:

Negocios.Cliente
0
AccesoADatos.Cliente

De esta manera aseguramos la correcta creacion del objeto esperado y tenemos un
agrupamiento légico. Todas las clases de la biblioteca base estdn organizadas de es-
ta manera. Por ejemplo, toda la definicién de los tipos de datos y de clases base de
la mayoria de los objetos en .Net estdn bajo el Namespace System; los de utilidad
para creacién de aplicaciones Windows, bajo el de System.Windows.Forms; los de
utilidad para la creacién de aplicaciones Web, bajo el de System.Web, etc.

El conocimiento de los Namespaces de .Net es de fundamental importancia para
aprovechar toda la funcionalidad que nos proporciona, y asi no tener que escribir
c6digo que ya es provisto por .Net.

Debido a que es un calificador 16gico, se aconseja también ponerle el nombre de
nuestro Namespace base o raiz a nuestros Assemblies para tener visualmente una
idea rdpida de lo que contiene. Asi, por ejemplo, como dijimos, el namespace Sys-
tem tiene su contraparte en System.dll; System.Windows.Forms la tiene en su Sys-
tem.Windows.Forms.dll; System.Web en System.Web.dll; etc.

Distribucion

Debido a que toda la funcionalidad principal estd dada por el .NET Framework,

es requisito para que funcionen nuestras aplicaciones que esté instalado en la PC

del usuario. El .NET Framework es gratuito y puede descargarse del sitio Web
de Microsoft. Se instala una vez, y cualquier aplicacién realizada en .NET pue-
de hacer uso de él. Esto es una ventaja ya que, de estar instalado el Framework,

s6lo tenemos que distribuir dnicamente nuestros componentes (assemblies) y

ejecutables para que funcione nuestra aplicacién.

Hasta el momento se han liberado 3 versiones del .NET Framework:

* .NET 1.0: liberado en el 2002, fue la primera versién de .Net como release fi-
nal. Antes de ese afio ya se estaba trabajando con las versiones beta de éste. Fue
la base para las sucesivas versiones,

e .NET 1.1: liberado en el 2003, presentd significativas mejoras en lo que respecta
a seguridad dentro de la plataforma. Soluciond diferentes errores encontrados en
la versién 1.1 y mejord sustancialmente debido al feedback obtenido durante el
uso de la primera versién. Ademds presenté una nueva generacién de proyectos
orientados a la creacién de aplicaciones para dispositivos mdviles.
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* .NET 2.0: liberado en el 2005, representa un gran salto cualitativo en lo referen-
te a productividad. Se agregaron miles de clases nuevas para mejorar la producti-
vidad de los desarrolladores y se unificaron pequenas diferencias en lo referente a
las implementaciones en los distintos lenguajes, entre otras cosas. Es el Frame-
work mds completo hasta el momento y es el que usaremos para el desarrollo de
lo ejemplos de este libro.

Cuando se instala .Net Framework, lo hace en la carpeta:
C:\Windows\Microsoft. NET\Framework

Siendo C: la unidad del sistema y Windows el directorio de instalacién de Win-
dows (en caso de Windows 2000 éste es WinNT).
Dentro hay un subdirectorio por cada versién del Framework instalado:

* v1.0.3705: .Net Framework 1.0
® v1.1.4322: Net Framework 1.1
¢ v2.0.50727: Net Framework 2.0

C:AWINDOWSWicrosoft.NETAFramework.

mrchive  Edicidn  Wer Favoritos  Herramientas  Ayuda

O [CE R 4 /:] Bisqueda

Direccién ‘_} CWINDOWS|Microsoft NET|Framework

i carpetas

v‘]r

(5 115 Temporaty Compressed Files
ime
2 java
(2 Media
=) (2 Microsoft NET
= £ Framework
12 V10,5708
® 2 vi.1.4322
® ) v2.0.50727
12 v1sharp
() msagent
[0 msapps
[ o

~

Carpetas x HMombre. Tamafio  Tipo Fecha de modificacidn
2 % Sistenma (C1) ~ Dvio370s Carpeta de archives  14/08(2006 12:0L p..
1) Archivas de programa ~ Dvia4s2 Carpeta de archives  16/08/2006 08:05 a..
122) Documents and Settings CDv2.0.50727 Carpeta de archivas  17/08/2006 03:22p..
1) Inetpub () ¥3sharp Carpeta de archivos  14/08/2006 12:18p..
D PowerToys [EIneTrFusasto.exe TAKB  Apiicacién 23{052005 07:28 4.
= ) wikpows [ nETRREES10.HeE IEKE  Archivo HKF 20/02(2003 G644 p..
2 addins [ netfesbist 2.k 41KB  Archivo HKF 23{092005 07:2:
) AppPatch [%)sbis_diasymreader.di SKB Extensionde laapi..  14/05/2002 09:4;

B () assembly [2]sbs _iehost.dil SKB Extensinde laapi...  14/05/2002 09:42 ..,
) Cluster [ %) sbis_micrasoft. jscript. dil SKB Extensinde laapi...  14/05/2002 09:42 ..,
© Config [%)sbis_microsoft.vsa.vb.codeda. . 6KE  Extensionde la apii.,.  14/05/2002 09:42 ...
(5 Connection Wizard [ sbis_mscordbi.dil SKB  Extensinde la apii.,.  14/05/2002 09:42 ...
(2D Cursores [2)sbs_mscorre.di SKE Estensinde la api..  19/07/2002 1152 ..,
© Cursors [2)sbs_mscorsec.di SKE Estensinde la apii..  14/05/2002 09:42 ..,

) Debug ) sbis_system. configuration.inst. .. SKE Estensinde la apii.,.  14/05/2002 09:4;

{5 Dewinloaded Installstions [ sbis_system.data,dil SKE Estensinde la api..  14/05/2002 09:42 ...
(2] Dowinloaded Pragram Files [ sbis_system. enterprissservice. . SKE Estensinde laaph...  14/05/2002 09:42 ...

[ Driver Cache — [ Elsbe_veavbart.dl SKE Estensinde laaph.. 27/06/2002 12:45 ..
[ ehome [ sbs_wminet_utis.di SKE Estensiénde laaph..  14/05/2002 09:42 4.,
[ Fonts | %] sbsempLo.di BKB Extensiénde s apli.. 23/09/2005 07:28 4.

) Heb ) shsempzn_mscomks. i 8KB Extensiénde la apii..  23/09/2005 0728 4.,

() Hewlett-packsrd [ %] sbsempzo_perfeounter.di 8KB Extensiénde la apii..  23/09/2005 0728 4.,

[#) sharedreqt2.di BKB Extensinde la apii..  23/09/2005 07:28 4.,

Figura 2. El .Net Framework instalado. Dentro
de la carpeta Framework, se visualizan sus versiones instaladas.

Todos los NET Framework pueden coexistir ya que cada uno tiene su propio CLR
y bibliotecas base para funcionar. Esto significa que podemos tener instalados, en
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nuestros sistemas, programas que funcionen con diferentes versiones del .NET Fra-
mework, sin que tengan conflictos entre si.

Dentro del directorio de cada Framework, estdn las bibliotecas base, los compiladores,
el CLR y demds componentes que se necesitan para que funcionen las aplicaciones.

@ C:\WINDOWSWMicrosoft. NETVFrameworkiv2.0.50727
Pechive  Edicéin  Ver Favoritos Herramiertas  Ayude &
O wris < () : ya ) Bisqueds {7 cometas -
Direccin |2 CWINDOWS\Microsoft.KET! 0.50727 S B

Carpetas X Hombre Tamaiia| Tipo Fecha de modiicacion ~

) sssembly ~ Sshfusion.dl 105KB  Extersin de la apli..  23(09{2005 07.28 a...

() Cluster — [ shFusres.di B4KE Extensiondelaapli..  23j09/2005 07:29 a...

() Corfig (2] sos.di 36OKE Extensiondelaapii.,  23j09/2005 07126 a...

) Connection Wizard (%] sysglabl.di 108KB  Extensin de la apli..  23/09/2005 07,28 a..,

) Cursores 2] System, configuration.di SB0KE  Extension de la apii..,  2309/2005 07126 a...

) Cursars 2] system, Confiuration.Instal I B0KE Extensidndela apli..  23/09/200507:28 a. .

1) Debug @System Data.dll 2.812KB  Extensindelaapl...  23{09f2005 07:28 4.

) Downloaded nstsllations 2] System.Daka. OracleClient.dl 471K Extensifndelaapii..  23j{05{2005 07:26 ...

(21 Downioaded Frogram Fies %] system.Data. salsml.di TO0KE  Extensicndela apii..  23j09/2005 07126 a...

3 Driver Cache %] system.Deployment. di B64KE  Extensindelaapi..  23j09/2005 07126 a...

) ehome 2] System,Design.di 4.932KB  Extensindela apii..  23/09/2005 07:28 a...

) Fonts 2] System Directory Servicss.di 30BKE  Extension dela apii.,  2309/2005 07126 a...

) Help 2] System, Directoryservices Pro... 184KE  Extensidndelaapl... 23/09/200507:28 4.,

I5) Hewlett-Packard [&] system.di 2.948KB Extensiéndelaapl.. 23(09/200507:28 a...

) 1S Temporary Compressed Fies 2] System.rawing. Design.di E0KE  Extensiondelaapli..  23j09/2005 07:26 ...

D me %] System.Draving.dI GB4KE  Extensindelaapii.,  23j09/2005 07126 a...

D java %] system.Enterpriseservices.di 252K Extensindelaapii.,  23j09/2005 07126 a...

) Medis 2] System,Enterpriseservices. Th... 47KE  Extension dela apli..,  23/09/2005 07:26 a...

5 O MiasoftHET 2] System, EnterpriseServices W. . 112KB  Extension de la apli..  23/09/2005 07,28 a..,

B 3 Framewerk 2] system. Management.dll 360KB  Extensiéndela apl... 23/09/200507:28 a...

3 v1.0.3705 | [Esystem Messaging.dl 252K Extensiéndelaapll..  23{09/200507:28 ...

O vz 2] system. Runtime. Remoting.dl 202KB Extensindelaapii..  23j09{2005 07:26a. .

) v2.0.50727 2] system, Runtime. Serizization. ... 128KB  Extensinde la apli..  23/09/2005 07.25 a. .

2 vIsharp [%]System.Security.di ZE2KE  Extensindela apii..  23j09/2005 07128 a...

3 msagent 2] System,ServiceProcess.di 112KB  Extension dela apli..  23/09/2005 07,28 a..,

© msapps 2] System Transactions. i Z54KE  Extension de la apii..  2309/2005 07126 a...

1 mui @System e, dil 4908 KB Extensiéndelsapl...  23{09f2005 07:28 4.
Offine web Pages @System e, Mobile. dll BI6KE Extensidndelaapli.. 23(09{200507:2G a... B

) OPTIONS %] System Web. ReguiarExpressi... B4KE Extensiondelaapli..  23j09/2005 07128 a...

) PCHEALTH 2] system. web. Services.di BMKE Extensindelaapii.,  23j09/2005 07126 a...

3 peernet %] System. Windows. Forms.di 5.192KE Extensiondela apii.,.  23j09{2005 07128 a...

() Prefetch 2] System. MLl 1,998KB Extensiéndels apli..  23/09/2005 07128 a...

2 Prelnstal %] mieReF oL TOKB  Extensiinde s apli.,  2309/200507:28 ..

©) provisicring [ wise dl 1.260KE  Extensiéndela apli..  23/09/2005 04:49 a. .
3 pss | Elviscor.dl 16KB Extensiéndelaapl.. 23j09/200506:56 a... A

Figura 3. Vista de las bibliotecas base del .Net Framework 2.0

VISUAL STUDIO

Para que el desarrollo de las aplicaciones en .Net sea lo mds productivo posible,
Microsoft proporciona su propio entorno de desarrollo: el Visual Studio. El Vi-
sual Studio es un IDE (Entorno Integrado de Desarrollo) preparado para aprove-
char todas la caracteristicas del Framework .Net y darle al programador un entor-
no unico desde donde realizar todas sus tareas. Dentro del Visual Studio, pode-
mos realizar aplicaciones Windows, aplicaciones Web, servicios Web, bibliotecas
de componentes, acceder a las bases de datos, etc. La idea de este IDE es que el
programador no tenga que cambiarse de aplicaciones para realizar todas las tareas
involucradas en el desarrollo de un sistema.

Cuando aparecié .Net, una de las cosas que mds echaron de menos la mayorfa de
los programadores de Visual Basic era el mismo Visual Basic.

El nuevo Visual Basic estaba orientado a programadores profesionales y era du-
ro de aprender para quienes quisieran aprender a programar con esta nueva ver-
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sién. Se echaban de menos la facilidad de uso y las ventajas que proporcionaba
el viejo Visual Basic.

Con el advenimiento del .NET 2.0 Microsoft intent solucionar este inconvenien-
te, proporcionando diferentes “sabores” de Visual Studio, adecuado a las necesida-
des y a los conocimientos de cada sector:

* Visual Studio 2005 Express Edition: esta versidn es para los que recién se ini-
cian en .Net. Es gratuita y orientada a lenguajes especificos (cada lenguaje de
NET tiene su versién Express). En el caso de Visual Basic, el nombre del produc-
to es Visual Basic 2005 Express Edition. Presenta un IDE simplificado y propor-
ciona lo necesario para quienes recién comienzan con .NET con Visual Basic. Da-
do que son versiones limitadas, sélo permiten desarrollar aplicaciones de escrito-
rio. Si se desea programar aplicaciones Web, debe instalarse por separado el Vi-
sual Web Developer Express Edition.

* Visual Studio 2005 Standard Edition: esta versién presenta un IDE mejorado
con respecto a las versiones Express y permite el desarrollo en conjunto de aplica-
ciones Web y Windows en un mismo entorno. Ademds, incorpora toda la docu-
mentacién del producto y permite la integracién con herramientas de control de
cédigo fuente. También se agregan los proyectos de desarrollo de aplicaciones pa-
ra dispositivos mdviles.

* Visual Studio 2005 Professional Edition: es la versién adecuada para quien de-
sarrolla todo el tiempo. Presenta muchas mejoras en el IDE, proporciona ademds
soporte de depuracién remoto, la posibilidad de generar aplicaciones de 64 bits,
acceso completo a los servicios del sistema y a las bases de datos. Proporciona
Crystal Reports para la generacién de reportes y de proyectos de instalacién mds
complejos basados en Windows Installer.

* Visual Studio 2005 Tools for Office: es similar a la Professional Edition, pero in-
cluyen como base un conjunto de herramientas para trabajar con Microsoft Office.

* Visual Studio 2005 Team System: esta versién estd dirigida para trabajar en con-
junto con los diferentes equipos de desarrollo en una empresa. Asi hay una sub
versién para arquitectos de software, una para desarrolladores y una para quienes
realizan el testing del software. También hay una que combina todas esta tltimas
en una gran suite. Presenta herramientas para el control de cédigo fuente y para
la administracién de proyectos de software. Ademds presenta un entorno de cola-
boracién para todos lo miembros del equipo de desarrollo.

El IDE del Visual Basic presenta muchas ventanas. Aun cuando es una versién Ex-
press, hay bastantes. Cada ventana tiene una funcionalidad especifica y es impor-
tante conocer cada una de ellas para sacarle el mdximo provecho al entorno.

20 usr.code



Visual Studio

Start Page

Microscft: 2!
Visual Basic2005
Express Edition

Recent Projects MSDN: Yisual Basic 2005 Express Edition

“"Upgrade Your Game" by learning to create retro arcade games!

[wYrarrera Juegn Tue, 25 Jul 2006 16:43:21 GMT - Check out these free game developer learning resources that teach
[edwindowsapplication you, step-by-step, how to develop your awn arcade games on the PC, and enter to win a Ms

PacmanjGalaga arcade machine!
Heard in the Forums: My.Settings - a better way to persist data

Tue, 25 Jul 2006 21:28:57 GMT - If you've thinking about saving off your application values inta a kext
file, first check out the My, Settings ohiect which allows vou to persist values between uses and users of
your application.

[ windowsapplicationz

Qpen: Praject.. A Visual Basic Developer's Introduction to Web Development
Create; Froject... Tue, 25 Jul 2006 #1:26:57 GMT - Scott Swigart explains how Visual Basic 6.0 and Yisual Basic NET
“ - developers can quickly get up-to-speed an building Web applications with A5P.MET 2.0,

Visual Basic Developer Center: Learning resources for beginners

Mon, 01 May 2006 21:28:57 GMT - Mew to programming? Check out this website for a listing of valuable
resaurces that will help you understand basic programming concepts,

Getting Started

HowDol... 7 N o

\Wihat's new in Yisual Basic 20057 101 Code Samples for Yisual Basic 2005

Create Vour First Application Mon, 01 May 2006 21:29:46 GMT - Laoking For quick and easy references ko help wou do common tasks?

LUse a Starter Kit Download the 101 samples For Yisual Basic which includes data access, web and windows forms code

Learn Yisual Basic sammples.

Conneck With the Community Yideo Series: Absolute Beginners Guide to ¥isual Basic 2005 Express Edition

Diowinload Addidional Content Tue, 28 Feb 2006 19:21:44 GMT - Learn how to program using Visual Basic in this video series that walks
through creating a fully-functional RSS Reader step-by-step using Visual Basic and SGQL Server 2005
Express.
Register Yisual Basic Express for Great Benefits

L J Tue, 28 Feb 2006 19:14:56 GMT - Register and get access b 250 stack photography pictures From

Carbis images, a collection of professional icons From TconBuFFet, 3rd-party components and an electronic

wersion of Microsoft® Wisual Basic® 2005 Express Edition: Build a Program Mow!

Yisual Basic Express Headlines

Microsoft Expression Weh
Designer Is Here

Figura 4. Vista de Visual Basic Express Edition con la configuracion por defecto.

El IDE, bésicamente, estd compuesto por 5 secciones:

* La seccién superior: aqui se encuentran las Toolbars o barras de herramientas
que nos dan acceso a los comandos mds comunes. Segtn la tarea que estemos rea-
lizando, esta seccién se va a ir poblando de diferentes Toolbars y habilitard o no
los comandos segin sea necesario.

* La seccidn inferior: por lo general, estdn las ventanas de errores (Error List), la de
tareas (Tasks) y la de salida (Output).

* La seccién izquierda: presenta la ToolBox o caja de herramientas. Contiene to-
dos los controles y componentes que podemos utilizar cuando realizamos las apli-
caciones. Segtn sea el tipo de aplicacién (Windows o Web), se llenard con los
controles y componentes apropiados para cada desarrollo. También se encuentra
el DataBase Explorer o explorador de bases de datos, que nos da acceso a los ori-
genes de datos para utilizar en nuestra aplicacion.

H VERSIONES UTILIZADAS

En el desarrollo de los ejemplos y de las practicas de este libro, utilizaremos las versiones Vi-
sual Studio 2005 Express Edition y Visual Web Developer Express Edition.
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* La seccién derecha: presenta el Solution Explorer (Explorador de Soluciones) y
la Properties Window (Ventana de Propiedades). Ambas son importantes, ya
que el Solution Explorer presenta todos los proyectos y archivos con que estamos
trabajando; y la Properties Window, las propiedades de todos los elementos del
entorno. Cada objeto del proyecto es configurable a través de esta ventana y, tam-
bién, las caracteristicas de los controles y formularios, entre otras cosas.

* La seccién central: es el drea de trabajo. Aqui aparecen todos los documentos
con los que estemos trabajando, tanto en vista de cédigo como en vista de di-
sefio. El IDE es un entorno multi-documento y se accede a cada uno ellos a
través de las solapas con su nombre.

Esta es la configuracién normal. El IDE es completamente personalizable y puede
ser adecuado al uso y a las preferencias de cada programador.

B WindowsApplication - Microsoft Visual Basic 2005 Express Edition
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Figura 5. Vista del IDE de Visual Basic Express Edition con
las ventanas habilitadas para un proyecto de aplicacion Windows.

Como en el IDE no hay mucho espacio, éste presenta algunas caracteristicas para aho-
rrar lugar, sobre todo cuando tenemos un monitor chico y resoluciones bajas. Una de
ellas es el AutoDock, que permite mover las ventanas por el entorno y, cuando las po-
nemos cerca de un borde, se muestra un drea donde es posible reubicarla. Otra carac-
teristica es el AutoHide, que permite a las ventanas ocultarse en las secciones donde es-
tdn ubicadas y aparecer cuando el mouse se posiciona sobre ellas. Si cerramos o perde-
mos alguna, basta con ir al mend View, y la podremos activar nuevamente.
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Figura 6. AutoDock en funcionamiento. A medida que movemos la ventana,
aparecen en los bordes del IDE las areas donde es posible reubicarla.
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Figura 7. AutoHide en funcionamiento. Cuando ocultamos la ventana
con el Pin, ésta presenta una solapa que indica donde se encuentra.

m CONFIGURACION DE VENTANAS

Es posible volver a la disposicion original del entorno desde el Menti Windows y seleccionar la

opcion Reset Windows Layout. Esto es en especial Util, si modificamos constantemente de lugar

las barras de herramientas para trabajar de manera mas comoda.
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@@ WindowsApplicationq - Microsoft Visual Studio;
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Figura 8. AutoHide en funcionamiento. Cuando movemos el mouse
por encima de la solapa de la ventana, ésta aparece nuevamente.

Principales meniis del IDE

El IDE presenta un conjunto de meniis bdsicos. Muchos de ellos siguen el estdndar
de cualquier aplicacién Windows. Asi podemos encontrar el ment File, Edit, Windows,
etc., con opciones y funcionamientos similares a los de cualquier programa. El resto es-
t4 orientado a los diferentes proyectos y a tareas especificas con los distintos mends.
A continuacién se escriben los principales menus y sus funcionalidades:

MENU DESCRIPCION

File

Edit
View
Project
Build
Debug
Data
Tools
Windows
Community
Help

proporciona las opciones para la apertura y grabacion de proyectos y soluciones
proporciona los comandos para la edicion de texto, tales como Cut, Copy y Paste
permite el acceso a las ventanas del IDE

permite agregar diferentes ftems al proyecto

permite la compilacion del proyecto

permite el seguimiento del programa para la determinacidn de errores en éste.
configura las conexiones a los origenes de datos

contiene un conjunto de opciones para la configuracion del entorno y de los proyectos
permite la seleccion y la organizacion de las ventanas dentro del IDE

permite el acceso de los recursos en linea sobre Visual Basic

accede a la ayuda integrada del sistema

Tabla 1. Principales menis del entorno. A través de ellos podemos acceder
a las diferentes funcionalidades del IDE, para el desarrollo de nuestras aplicaciones.
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Configuracion del entorno

Como dijimos, el entorno es completamente configurable a nuestro gusto. La op-
ciones generales aplicables a las operaciones que realicemos dentro del IDE y por
cada proyecto en particular lo podemos configurar del mend Tools/Options.

Options

Windaw layaut
(%) Tabbed documents

ButoRecover O Multiple documents
Documents
Find and Replace Recent files
Fonts and Colors
10 | items shown in Window menu
o
Import and Export Settings El items shown in recently used lists

International Settings

Keyboard
Shaw status bar

?:Lttr;t Close button affects active tool window only
Web Browser [] Auto Hide button affects active kool window anly
Projects and Solutions Animate ervironment tools
Text Editor Speed - 'y +
Diatabase Tools
windows Forms Designer

Show all settings

Figura 9. Ventana de Opciones. Desde esta ventana podemos configurar

como debe comportarse el entorno para trabajar mas comodos. Para poder
configurar todas las opciones, debemos marcar el check Show All Settings.

Antes de comenzar a trabajar, es conveniente configurar las opciones presentes en
el mend Projects and Solutions. Aqui le indicaremos al Visual Studio dénde guardar
por defecto los proyectos y soluciones que creemos y que debe mostrar cuando tra-
bajemos con ellos. Todas estas opciones no vienen habilitadas por defecto, por lo
tanto, es conveniente revisarlas antes de comenzar.

Las principales opciones para configurar son:

* Visual Studio projects locations: aqui le indicamos al Visual Studio dénde debe
guardar por defecto los proyectos y soluciones.

* Always show Error List if build finishes with errors: muestra la ventana Error List,
si la compilacién termina con errores.

m EXTENSIONES DE ARCHIVOS

Las soluciones se reconocen porque llevan la extension .slny los proyectos, la extension .vbproj.
Esta nomenclatura se viene utilizando desde la version 2002 del entorno.
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* Track Active Item in Solution Explorer: sincroniza automdticamente la seleccién del
documento activo con el item que lo representa en el Solution Explorer.

* Show advanced build configurations: nos permite seleccionar las opciones para
compilar en modo Debug o Release.

* Always show solution: muestra como elemento raiz, la solucién en el Solution Ex-
plorer. Es conveniente habilitarla para acceder a ciertas caracteristicas globales a la
solucién.

* Save new projects when created: graba los proyectos apenas es creado y arma la es-
tructura de directorios correspondientes. Es ttil para acostumbrarnos a trabajar
ordenadamente y a tener en consideracién los nombres que les asignamos a los
proyectos.

* Warn user when the Project location is not trusted: avisa al usuario si el lugar des-
de donde estd localizado el proyecto no es confiable.

* Show Output window when build starts: muestra la ventana de Output, informando
el progreso de la compilacién y lo que va sucediendo, mientras ejecuta esta tarea.

Options
Enviranment Visual Studio projects location:
= and Solutions | Et\Proyectosivisual Studio 2005\Projects | D

General

‘Wisual Studio user project templates location:

Build and Fun - " - "

VB Defaults | Ci\Documents and Settings|PC2005YMis documentosisual Studio 2005 | E
Texk Editar Visual Studio user item templates location:
Database Tools | CtiDocuments and Settings\PC2005YMis documnentostvisual Studio 2005 | B

windows Forms Designer
Alwaws show Error Lisk if build finishes with errors

Track Active Item in Solution Explarer

Show advanced build configurations

Always show solukion

Save new projects when created

Warn user when the project location is not trusted
Show Sutput window when build starts

[ Prampt: For symbalic renarming when renaming Fles

[¥] show all settings [ o4 l [ Cancel

Figura 10. Ventana de Opciones con las opciones
del menti Projects and Solutions configuradas.

USANDO VISUAL STUDIO

El Visual Studio estd disefiado para darle al desarrollador la mayor flexibilidad po-
sible para trabajar. No obstante, para sacarle el mdximo provecho, debemos com-
prender primero cémo se organiza nuestro cédigo dentro del entorno, es decir,
comprender las diferencias entre Soluciones y Proyectos.

26 usr.code



Usando Visual Studio

Soluciones y proyectos

Dentro de Visual Studio, es posible organizar nuestro trabajo en Soluciones y Pro-
yectos. Una Solucién es un agrupador de proyectos que representa nuestro sistema
en su totalidad. Cuando realizamos nuestros sistemas, éstos estdn divididos en com-
ponentes de cédigo, interfaces de usuario (controles de usuario, ejecutables, pagi-
nas Web), componentes de configuracién, componentes de acceso a datos, etc. Ca-
da uno de ellos tiene una funcionalidad especifica y el conjunto forma nuestro sis-
tema. Dentro del Visual Studio, podemos trabajar con cada uno de ellos, sin nece-
sidad de abrir un entorno diferente. Eso es lo que hace la solucién: los agrupa y nos
permite trabajar con todos, como si fueran una unidad.

Por otro lado, cada proyecto representa una parte del sistema, es decir, un com-
ponente de éste. Asi, si necesitamos crear la interfaz de usuario Windows, crea-
remos un proyecto Windows Application. Si necesitamos un componente de cé-
digo, usaremos un proyecto Class Library. Por lo tanto, siempre trabajaremos con
proyectos agrupados en soluciones. Si elegimos crear un proyecto sin especificar
la solucién a la que pertenece, el Visual Studio crea una solucién por defecto con
el nombre del proyecto.

Para crear un proyecto o una solucién, vamos al menu File y seleccionamos New
Project. Esta opcién nos permite seleccionar el tipo de proyecto y su ubicacidn.

New Project

Templates: |@|EI

¥isual Studio installed templates

WM E =

Windows Class Library Console My Movie  Screen Saver
Application Application Callecti. .. Starker Kit

My Templates

Search Online
Templates, ..

A project For creating an application with a Windows user interface

Mame: | ‘Windowsapplication1 |
Location: | CHiProyectos v| [ Erowse, ., ]
Solution Mame: | ‘Windowsapplication1 | Create directory for solution

[ Ok H Cancel ]

Figura 11. Ventana de Seleccion de Proyectos. Desde aqui
seleccionamos los proyectos para crear dentro de la solucion.

Los proyectos disponibles dentro de la versién Express son:
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* Windows Application: crea aplicaciones basadas en formularios para Windows.

* Class Library: crea componentes de cédigo. Permiten encapsular clases y rutinas
para hacer nuestro cédigo reutilizable.

* Console Application: crea aplicaciones de consola o ventana de comandos.

También contiene ejemplos de aplicaciones funcionales, como My Movie Collection
y Screen Saver Starter Kit, que muestran lo que se puede realizar con estas versiones.
Dentro de esta ventana, una vez seleccionado el proyecto, debemos darle el nom-
bre. El campo Name sirve para ello. Es muy importante este nombre ya que con ¢l
se va a crear una estructura de directorios y a su vez serd el Root Namespace de la
aplicacién. Location indica dénde ubicaremos el proyecto y Solution Name, el nom-
bre que tendrd la solucién.

Una cosa importante para tener en cuenta es que el resultado de la compilacién de
los proyectos es un Assembly. Por lo tanto, si es un EXE o una DLL, éste serd de-
terminado por el tipo de proyecto elegido.

Y&l Solution Explorer - Solution ™

& E=EE
'_j Solution "Windowsapplication1' {1 project)
=2 EE WindowsApplication1

DjSqution Explorer _-‘j]Data Sources

Properties - 3 X

My Project Folder Properties -

Falder Marne My Project

Figura 12. Apertura de la ventana de Propiedades del proyecto. Se debe
seleccionar la opcion Open en el menu contextual de la carpeta My Project.

m SOLUCIONES Y DIRECTORIOS

Es conveniente crear una solucion en blanco. Esto permite organizar mejor nuestra estruc-
tura de directorios y agregarle los proyectos necesarios. Como cada proyecto crea su propio
directorio, éstos quedaran bajo el de la solucion. De esta manera podemos mover o copiar to-
do el conjunto de proyectos con solo mover el directorio de la solucion.
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Una vez seleccionado el proyecto con el que queremos trabajar, antes de empezar a
escribir c6digo, una buena prictica es establecer ciertos pardmetros del proyecto pa-
ra que las clases y todo lo que escribamos tengan un orden coherente. Algunas de
las cosas que modificaremos serdn el nombre del Assembly que generard el proyec-
to, el Root Namespace bajo el que se organizard el cédigo y la versién del Assembly,
entre otras cosas. Estas propiedades y algunas otras se encuentran en la ventana de
Propiedades del proyecto.

Para acceder a ella, haremos doble clic en la carpeta My Project en el Solution Ex-
plorer o clic con el botén derecho del mouse en la misma carpeta y, seleccionare-
mos la opcién Open del ment contextual.

Una vez abierta, la ventana de Propiedades aparece en el drea de trabajo. Esta ven-
tana tiene las solapas a la izquierda y presenta las diferentes opciones de configura-
cién del proyecto. Ellas son:

* Application: Esta solapa permite modificar el nombre del assembly al compilarlo, el
icono de la aplicacién, el Root Namespace, cémo debe iniciarse éste, la informa-
cién del assembly y la habilitacién de los eventos de la aplicacién, entre otras cosas.

* Compile: esta solapa indica las opciones de compilacién que tendrd en cuenta el
compilador de Visual Basic para realizar su tarea.

* Debug: permite configurar elementos para utilizar durante la depuracién del pro-
grama, como ser lineas de comando, directorios de inicio, etc.

* References: muestra las referencias o enlaces hacia otros componentes que estdn
siendo utilizados o consumidos por la aplicacién.

* Resources: esta solapa permite agregar recursos con informacién de texto o bina-
ria embebida dentro de la aplicacidn.

* Settings: permite administrar los diferentes valores de configuracién que va a uti-
lizar el programa en tiempo de ejecucién. Estos valores se almacenardn en el ar-
chivo de configuracién del mismo.

* Signing: permite darle al Assembly un Strong Name (nombre seguro) para que
pueda ser utilizado, entre otras cosas, en ¢l Global Assembly Cache (GAC), el

cual es un repositorio comtn de Assemblies.

m SOLUTION EXPLORER Y ARCHIVOS OCULTOS

El entorno del Visual Studio en esta version 2005 oculta muchas de las opciones y archivos que,
en versiones previas, estaban al alcance de la mano. Para los desarrolladores experimentados
o para quienes deseen modificar directamente los archivos y otras opciones, pueden acceder a
ellas, presionando el boton Show All Files en la toolbar del Solution Explorer.
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* Security: permite configurar la seguridad que se va a utilizar, si se usa la caracte-
ristica de ClickOnce para la distribucién de la aplicacién.
* Publish: permite publicar la aplicacién, utilizando la tecnologia ClickOnce.

Toolbox
= General

There are no usable
contrals in this group.
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texk to add it ko the
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~ # X || ‘windowsApplication1| Form!.vb [Design]

x

S Toobox |fMDataba..,

‘Application
Compile

Assembly name: Root namespace:
Debug

i | ‘W\nduwshpph(atmnl |

References

Application type: Teon:
o | windows Application v| | (Defaul Icony v\D
seitnge Skarkup Form:

|Formt v| [ assembly Information. ..
Signing

Enable application Framework
Security

Windows application framewerk properties
Rl Enable ¥P visual styles

[ take single instance application
Save My, Settings on Shutdown

Authentication mode:

| windows

Shutdown mode:

| when startup form clases

Splash screen:

[trianey

| [_view applcatian Events

Figura 13. Ventana de propiedades del proyecto con la solapa Application seleccionada.

Desde este lugar se configuran los elementos basicos del proyecto.

El campo Assembly name permite modificar el nombre del Assembly que tendrd
cuando se compile; el campo Root Namespace, el Namespace raiz bajo el que se or-
ganizard nuestro c6digo y el botén Assembly Information, que permite modificar la
informacién de versién y lo relativo al desarrollo del Assembly.

Assembly Information |E|E|
Title: [windowspplicationy |
Description: | |
Company! | |
Product: [windowsapplicationy |
Copyright: |copyright @ kane |
Trademark: | |
ey W o T Jp ]

File Yersiar: b I ]

GLID: |sa7ebfs-arde-41d2-b441-F525ad7azdsf |
Meutral Language: |(None) |
[[] Make assembly CoM-visible

Figura 14. Ventana de edicion de la informacion del Assembly. Presionando
el boton Assembly Information se muestra esta ventana

y nos permite configurar, entre otras cosas, la version de nuestro componente.
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El IDE de desarrollo de .NET es muy poderoso y presenta muchas facilidades al de-
sarrollador. No obstante a veces puede resultar intimidante por la cantidad de op-
ciones que presenta. La mejor manera de aprovecharlo es haciendo proyectos sim-
ples e ir acostumbrdndonos al entorno de a poco. Si recién empezamos a trabajar
con .NET, la opcién mds adecuada es utilizar la versién Express de Visual Studio
y, en la medida que lo necesitemos, migrar luego a Visual Studio 2005 Standard
Edition o Visual Studio 2005 Professional Edition.

M Resumen

En este capitulo hemos aprendido qué es .NET y como esta compuesto. Hemos visto la im-
portancia del CLR y las bibliotecas base dentro del Framework para el desarrollo de las
aplicaciones .NET y como organizar nuestro codigo con los Namespaces. También hemos
aprendido a navegar por IDE y a configurar sus principales propiedades para poder traba-
jar lo mas comodamente posible y hemos echado un vistazo a las principales propiedades
gque vamos a configurar en los proyectos.
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ACTIVIDADES

7

32

;Como esta compuesto el .Net Frame-
work?

(En qué directorio se instala el .NET Fra-
mework en la PC?

¢Qué mejoras presenta el .NET 2.0 respec-
to de las versiones anteriores?

¢Qué funcion cumple el CLR?

;Qué es el MSIL?

¢Qué es un Namespace y para qué sirve?

¢Qué es un Assembly?

8 ;Qué es el IDE?

9 ;Donde se configuran las propiedades de
un proyecto?

10;En qué lugar se modifica la version del
Assembly?

11;Donde configuramos los directorios por
defecto de los proyectos y de las solucio-
nes que creamos?

12 ; Qué tipos de proyectos tenemos la posibi-

lidad de desarrollar con la version Express
de Visual Basic 20057
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